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神楽坂とは、	

•  東京都心部の商業地でありながら、かつて
の花街の歴史や文化を伝えるまち 



神楽坂の歴史と文化の継承	



神楽坂のまちづくりは、都心住
商混在地におけるまちづくりの

先進事例	



神楽坂のまちづくりを担う多様な主体 



神楽坂のまちづくりの主な課題
は、建て替えの増加とそれに伴
う建物の大規模化による街並み

の変容である	



新宿区の保全施策は神楽坂に
とって不十分であったが近年詳
細化、拡充が図られてきている	



Background 



～2008 

•  新宿区の依頼で景観ガイドブック作成のための調査 
•  それをもとに2008年に地元の人へ発表。 
•  街歩きで地元の人を案内 
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2009PJ時系列	

2009　神楽坂プロジェクト 



商業調査 ・商業店舗の変遷 
・意匠の移り変わり 
・フランス化、新老舗 



住環境調査 
・集合住宅の開発変遷 

・人口 
・世代による遊び場の変遷 

・ 



キーワード集	

まちづくりキーワード第２集 



2009　神楽坂プロジェクト 



月一回のNPO主催の建築塾へ
出席	

•  鈴木（智）、松井プレゼン	

NPO主催　建築塾 



まちづくりルールWS 



神楽坂粋なまちなみルール 

■神楽坂通り１~５丁目沿道地区　粋なまちなみルール　	
基本項目（神楽坂　粋なまちなみ七規範）	
１．まちのヒューマンスケールを保つ　	

２．みちと建物の親密な関係を保つ　　	

３．建物の高さを抑え、そろえる　　	

４．１階の用途は神楽坂通りにふさわしく　　	

５．低層階のファサードは素材感を活かし、周辺との連続性を	

６．出入口は美しく、ゆとりを持って	

７．サイン、看板、照明は歩行者が快適に、楽しめるように	

■伝統的路地界隈　粋なまちなみルール　	
基本項目（路地界隈　粋なまちなみ七規範）	

１．みちをひろげない、みちをなくさない	

２．神楽坂らしい路地界隈のスケール感を守る	

３．路地のまちなみの連続性を保つ	

４．路面の仕上げは自然石で	

５．外装や外構は素材感を十分に活かし、周囲と調和したものに	

６．サイン、看板、照明は路地空間になじむものに	

７．路地を使う作法を守り継承する 



まちづくりシンポジウム	
まちづくりシンポジウム 
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公開WS 



with早稲田LS 
with 早稲田法科大学院 



まち飛びフェスタ	
まち飛びフェスタ　坂にお絵描き 



地図カフェ	
地図カフェ 
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登録文化財 



「キーワード第２集 出版 記念展」 
4月23日 18時～@東京理科大学森戸記念館 


